
Пояснения к открытиям:

Откр. Исскуст. Мин.
Кол-
во

Негативн.
контра до

Описание
открытий

Ответы Продолжение торговли Изменения, если
партнер пасовал
или в конкурент.

1 Да 0 3
12-15 рс БК (м.б 5 /
)

1 =0-6 нег; 7-9, нет 4 / ; или 16+
без 4 /  и 5 /

После1 -1 , 1 =от 3-ки, 1БК=19-21
равн; 2 =ФГ, 2 =слаб

После контры на 1 ,
пас=0-7 4+  

12-16 4-4-1 -4
1БК=7-10 равномер, 2БК=11-12
равномер, нет 4

1 -1 / -2 =одвротка (4455) 1  0-7 3- ;
реконтра=10+рс 

17+ неравномер 2 =10+рс, от 5-ки Ф1 После 1 -1 / -2 /  - Шуриг
2 =7-11 5+; 2
=4-7рс, 6+ 

18+ любой 2 3 =натурально ФГ Остальное натурально 1/2/3 БК=натур.

1 4 3 11-16 НСР, 4+
неравномер

2 =10+, Ф1; 3 =9-11,6+; 3 =блок,
остальное натур.

1 -2 -2  - минимум, бубну не удлиняет,
остальное макс

Ответы 2  и 3
меняются местами 

1 /1 5 3 11-16 НСР, 1БК=Ф1, 3-15 НСР; 2БК=инвит к 4М; Дальнейшая торговля натуральная Может быть слабее с
хорошей 

5 3/4М-0-9, прыжок в новую
масть=инвит

После 1М-2М – Комбинированный вызов
Шурига

Мастью

2на1 – часто ФГ; 2-й прыжок сплинтер
11-15рс

1БК 3
15+18 НСР м.б 5-ка
любая

2 -Стейман; 2 =Трансферы;
2БК=инвит; 3х=нат

2 = в минор; ответы 2БК-мин, 3
=макс

2 Да 5 2
11-16 HCP 6+ , или
5+ -4М

2 =Ф1, 3 =6+ ФГ; 2БК=нат.
инвит; 2 =8-10 5+

2 -2 : 2 / =4 / ; 2БК/3 =max/min
c 6+ , 3 =6-4-мах

После интервенции на 2-
м уровне

2БК=нат. инвит , 3 =6-10 фит, 4
=блок, 4 =натур. 

Контра к длине, на
третьем наказат

2 Да 0 2
7-11 HCP от 5-5 с
мажором

2БК=сильный вопрос; 2/3/4 =П/К;
2/3 =inv4 ; 

2 -2БК: 3 = +М3 =вопрос о мажоре;
3 = + ; 3 = +

После интервенции на 2-
м уровне

До зоны м.б слабее 3 / =Ф1,5+ / ; 3БК - контракт 3 = +
Контра к длине, на
третьем наказат

2 / 6 В зоне: 7-11 HCP 6+ Реле=13+-вопрос о сиглете,
3/4М=контракт

2 -2 : 2БК=сингл , 3 / =сингл /
, 3 =нет сигл 

До зоны: 3-10 НСР 6+ Остальное натурально 2 -2БК: 3 / / =сингл / / , 3
=нет сингл 

2БК Да
7-11 НСР, 5+5+ в
минорах 

3 -слабость, 3 = лучше ,
остальное натур. Ф1

3 / 7 Конструктивный блок

7

3 / 7 Слабый блок

3БК Да ТКДхххх в миноре + Т
или К

если в зоне

Торговля на высоких уровнях:

Кюбиды

Блеквуд (1 шаг=0-3 туза, 2 шаг=1-4 туза, 3шаг=2 туза + 0 Королей; 4 шаг=2 туза + 1 король и тд) 

DOPI


